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КЊИГА ПРЕДМЕТА - Информациони системи и технологије

Наставни предмет

Интеракција човека и рачунара - одабрана поглављаОзнака предмета: 01.D20027

Број ЕСПБ: 10

D02 - Информациони системи и технологије (ДАС), Изборни предметПрограм(и) у којем се изводи

УНО предмета

Миновић В. Мирослав, Редовни професорНаставници:

Број часова активне наставе (недељно)

Предавања Други облици наставеАудиторне вежбе СИР/СТИР/ИР/ПИР/НИР Остали часови

4 0 0 3 0

Предмети предуслови Нема

Услови:   На I или II нивоу студија одслушан курс из области интеракције човека и рачунара или дизајнирања корисничког
интерфејса

Продубљивање раније стечених знања и вештина у области интеракције човека и рачунара.
Оспособљавање полазника да критички евалуирају постојеће приступе и технике у формирању корисничког интерфејса.

Студенти су оспособљени да: 1) дизајнирају, анализирају и реализују истраживања у области Интеракције човека и рачунара, 2)
критички анализирају савремене резултате и достигнућа у области Интеракције човека и рачунара, 3) примене резултате
истраживачког рада у пракси и 4) комуницирају резултате истраживања са научном заједницом и другим заинтересованим
странама.

Основе интеракције човек-рачунар. Човек.  Рачунар. Интеракција.  Парадигме и принципи. Процес пројектовања. Модели
корисника у процесу пројектовања. Моделирање корисничких захтева. Социо-технички модели. Методологија софт система.
Партиципативно пројектовање. Когнитивни модели. Лингвистички модели. Физички модели и модели уређаја. Анализа задатака.
Дигитална нотација и пројектовање. Модели система. Подршка имплементацији.  Технике евалуације.  Подручја примене.
Групвер. CSCW. Мултимодална комуникација. Говор. Препознавање рукописа. Рачунарска визија. Свеобухватно рачунарство.
Виртуелна реалност. Хипертекст. Мултимедији. WWW. Анимација. Дигитални видео. Учење подржано рачунаром. Природни
кориснички интерфејси. Имплицитна интеракција. Интеракција са паметним окружењем.
Студијски истраживачки рад. Истраживачки рад се одвија у Лабораторији за мултимедијалне комуникације. Рад обухвата
методологију пројектовања корисничког интерфејса архитектуре когнитивних система. Студент је обавезан да истражи задати
проблем, прикаже стање у облику семинарског рада, и практично реализује постављени задатак из области интеракције човека
и рачунара. Сепарат семинарског рада треба приредити у форми рада погодног за излагање на научној конференцији или
публиковање у часопису.

1. Образовни циљ:

2. Исходи образовања (Стечена знања):

3. Садржај/структура предмета:

4. Методе извођења наставе:

Класично и менторски, или само менторски. Самостални истраживачки рад. Обавезна је израда студентског пројекта која се
реализује уз консултације са наставником. Писање научног рада у форми за публиковање у часопису.

Оцене знања (максимални број поена 100)
Предиспитне обавезе ПоенаОбавезна

Пројектни/семинарски рад 40.00Да
Рад приређен за публиковање 20.00Да

Завршни испит ПоенаОбавезна
Усмени испит 40.00Да
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