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Табела 5.1 Спецификација предмета на студијском програму докторских студија

D20009

Нема

Наставни предмет

Ознака предмета:

Број ЕСПБ: 10

Статус предмета:

Број часова активне наставе Теоријска настава: Студијско истраживачки рад:4 3

И

Циљ предмета је оспособљавање студената за самосталан научно истраживачки рад, моделирање нових решења и решавање
актуелних проблема у области примене технологија виртуелне и проширене реалности  у електронском пословању.

Студенти су оспособљени да самостално пројектују, развијају и примењују сервисе и апликације засноване на технологијама
проширене и виртуелне реалности за реализацију широког скупа истраживачких активности из области електронског пословања.

Методологија научно-истраживачког рада у области виртуелне и проширене реалности. Увод у виртуелну и проширену реалност.
OpenGL. WebGL. 3D модели за виртуелну реалност. 3D интерактивни дизајн у виртуелној реалности. Моделовање и симулација.
Технологије виртуелне и проширене реалности, хардвер и софтвер. VR уређаји. Платформе за виртуелну реалност: WebVR API.
Проширена реалност. Геолокација у проширеној реалности. Платформе за проширену реалност: Google ARCore, ARKit, Facebook
AR Studio, Snapchat Lens Studio, Amazon Sumerian. Интеграција и интеракција физичког и виртуелног света, имерзивне
(immersive) технологије и мешовита реалност (mixed reality). Платформе за мешовиту реалност: Microsoft Hololens. Напредни
кориснички интерфејси. Напредни дисплеји и технологије за пројектовање виртуленог садржаја у физичком окружењу. Примена
виртуелне, проширене и мешовите реалности у научним истраживањима. Виртулена лабораторије. Виртуелна и проширена
реалност у: електронском пословању, маркетингу, образовању, здравству, саобраћају, туризму, култури и уметности. Проширена
реалност и интернет интелигентних уређаја. Виртуелна и проширена реалност као асистивне технологије. Напредни кориснички
интерфејси, мозак-рачунар интерфејс. Развој игара виртуелне реалности. Развој апликација приширене реалности. Примена
проширене реалности у паметним окружењима. AR cloud. Проширена реалност и digital twin. Анализа резултата најновијих
истраживања у области виртуелне и проширене реалности са прегледом најзначајнијих референци. Анализа актуелних научно
истраживачких пројеката  виртуелне и проширене реалности. Анализа најзначајнијих радова и актуелних научно-истраживачких
пројеката.

1. Образовни циљ:

2. Исходи образовања (Стечена знања):

3. Садржај/структура предмета:

4. Методе извођења наставе:

Предавања. Дискусија. Студије случаја. Менторски рад. Самосталан истраживачки рад студената. Електронско образовање.
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